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Lernprogramme 

LERNZIELE 

▪ erste eigene Programme erstellen  

anhand von Muster-Projekten 

▪ die Programme individuell gestalten und ausbauen 

OBJEKTE BEWEGEN  

Ballone A - Zerklicken Mit der Maus müssen aufsteigende Ballone zerklickt werden. 

(Klicker-Game)            ⌨            

 https://scratch.mit.edu/projects/356320619 

Ballone B - Jagen Die aufsteigenden Ballone können mit einem Papagei gejagt werden. 

(Tastatursteuerung)           ⌨            

 https://scratch.mit.edu/projects/356321748 

MATHEMATIK  

Dezimal-zu-Binär-Quiz  Eine Dezimalzahl muss ins Binär/Dual-System verwandelt werden. 

(Umrechnungen)           ⌨            

 https://scratch.mit.edu/projects/356321748 

 


