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Bühnenbilder  (Spielflächen)  

LERNZIELE 

▪ BÜHNENBILDER auswählen, hochladen oder erstellen  

▪ Koordinatensystem der BÜHNENBILDER verstehen  

 

 KOORDINATENSYSTEM ( x / y ) 

 1 1. Quadrant ( 100 / 100) : Beetle 

 2 2. Quadrant (-100 / 100) : Butterfly1 

 3 3. Quadrant (-100 /-100) : Ladybug1 

 4 4. Quadrant ( 100 /-100) : Rooster 

 5 Nullpunkt ( Ursprung ) 

 6 x-Achse ( -240 bis 240 ) 

 7 y-Achse ( -180 bis 180 ) 

  

 FIGUREN & BÜHNENBILDER 

 8 Programm starten / stoppen  

 9 Ansicht der Bühne ( z.B. Vollbild) 

 10 Figur-Einstellungen 

 11 Neue Figur wählen 

 12 Neues Bühnenbild wählen 

 13 Bühnenbild hochladen 

 14 Bühnenbild zufällig auswählen 

 15 Bühnenbild zeichnen 

 16 Bühnenbild suchen 
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Wenn du die Maus auf einem 

Symbol stehen lässt, kannst 

du FIGUREN & BÜHNENBILDER 

hochladen, suchen 

oder selber zeichnen !  
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