Projektseite
Tutorien (Lernvideos)

Editor

Bldhnenbilder (Spielflachen)
Programm-Code aus Blocken erstellen
Klange

Figuren einstellen

Kostime im Vektormodus bearbeiten
Kostiime im Rastermodus bearbeiten
Code-Kategorien

Code-Blocke
Lernprogramme
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Anleitung & Kurzreferenz
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